WA 18 m World Archery, hala

Punktacja halowa w skrdcie - Przody (strona 1z 2)
Drukuj w skali 100% (rozmiar rzeczywisty), dwustronnie, z odwracaniem wzdtuz dtuzszej krawedzi. Wytnij wzdtuz znacznikéw ciecia, potem

Strzaty 60
6(7 8

Maks. 600

Tréjpolowa
10do 6
Jednopolowa
10do1

* Bloczkowy: 10 = tylko
wewnetrzny pierscien 2 cm;
reszta ztota = 9.

« Tarcza tréjpolowa: 2 strzaty
w jednym polu: liczy sig tylko
nizsza, druga = M.

* Remisy w rankingu: wiecej
10, potem wiecej 9.

WA 18 m World Archery, hala

Strzaty 12 x 5,
Dowolna kolejnos¢, dowolnie

maks. 300

Czas 4 min na serie
wiele strzat w pole, do liczby
strzat w serii.

NFAA 300 NFAA Indoor Round
Dystans 20 yd
1(2(3! 4
X 5, liczq sie
do rozstrzygania
remiséw
* Dyrektor zawodéw moze dad
tarcze Vegas: 2-4 games po 5 x 3,
2 min na serig; ta sama zasada

(Cub: 10 yd)
* Tarcza pigciopolowa: tylko 5 i 4.
pol.

NFAA 300 NFAA Indoor Round

Strzaty 60

Maks. 600

Tréjpolowa
10do 6
Jednopolowa
10do1

* Bloczkowy: 10 = tylko
wewnetrzny pierscient 2 cm;
reszta ztota = 9.

* Tarcza tréjpolowa: 2 strzaty
w jednym polu: liczy sig tylko
nizsza, druga = M.

* Remisy w rankingu: wiecej
10, potem wigcej 9.

Dystans 20 yd
(Cub: 10 yd)
Strzaty 12 x 5,
maks. 300

Czas 4 min na serig

X 5, liczq sie

do rozstrzygania

remiséw

 Tarcza pieciopolowa: tylko 5 i 4.
Dowolna kolejno$¢, dowolnie
wiele strzat w pole, do liczby
strzat w serii.

* Dyrektor zawoddéw moze dac
tarcze Vegas: 2-4 games po 5 x 3,
2 min na serig; ta sama zasada
pol.
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* Tarcza pigciopolowa: tylko 5i 4.
Dowolna kolejnos$¢, dowolnie
wiele strzat w pole, do liczby
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* Dyrektor zawodéw moze dac
tarcze Vegas: 2-4 games po 5 x 3,
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pol.
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6(7 8'

Maks. 600

Tréjpolowa
10do 6
Jednopolowa
10do1

* Bloczkowy: 10 = tylko
wewnetrzny pierscien 2 cm;
reszta ztota = 9.

« Tarcza tréjpolowa: 2 strzaty
w jednym polu: liczy sie tylko
nizsza, druga = M.

* Remisy w rankingu: wiecej
10, potem wiecej 9.
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Strzaty 12 x 5,
1(2(3! 4 maks. 300
Czas 4 min na serie
X 5, liczq sie
do rozstrzygania
remiséw
Dowolna kolejnos¢, dowolnie
wiele strzat w pole, do liczby
strzat w serii.
* Dyrektor zawodéw moze dad
tarcze Vegas: 2-4 games po 5 x 3,
2 min na serig; ta sama zasada

(Cub: 10 yd)
» Tarcza pigciopolowa: tylko 5 4.
pol.

zalaminu;j.
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wewnetrzny pierscien 2 cm;
reszta ztota = 9.

* Tarcza tréjpolowa: 2 strzaty
w jednym polu: liczy sig tylko
nizsza, druga = M.

* Remisy w rankingu: wiecej
10, potem wiecej 9.
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(Cub: 10 yd)
Strzaty 12 x 5,
maks. 300

Czas 4 min na serie

X 5, liczq sie

do rozstrzygania

remiséw

* Tarcza pieciopolowa: tylko 5 4.
Dowolna kolejnos¢, dowolnie
wiele strzat w pole, do liczby
strzat w serii.

» Dyrektor zawodéw moze dad
tarcze Vegas: 2-4 games po 5 x 3,
2 min na serig; ta sama zasada
pol.
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* Tarcza tréjpolowa: 2 strzaty
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wewnetrzny piersciert 2 cm;
reszta ztota = 9.
* Tarcza tréjpolowa: 2 strzaty
w jednym polu: liczy sig tylko
nizsza, druga = M.
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10, potem wigcej 9.
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Strzaty 12 x 5,
Dowolna kolejnos$¢, dowolnie

maks. 300

Czas 4 min na serie
wiele strzat w pole, do liczby
strzat w serii.

NFAA 300 NFAA Indoor Round
X 5, liczq sie
do rozstrzygania
* Dyrektor zawodéw moze dac
tarcze Vegas: 2-4 games po 5 x 3,

Dystans 20 yd
11213 4
remiséw
2 min na serig; ta sama zasada
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* Tarcza pigciopolowa: tylko 5 i 4.
pol.

NFAA 300 NFAA Indoor Round

Strzaty 60
6(7 8

Maks. 600

Tréjpolowa
10do 6
Jednopolowa
10do1

* Bloczkowy: 10 = tylko
wewnetrzny pierscien 2 cm;
reszta ztota = 9.

* Tarcza tréjpolowa: 2 strzaty
w jednym polu: liczy sie tylko
nizsza, druga = M.

* Remisy w rankingu: wiecej
10, potem wiecej 9.

Dystans 20 yd
(Cub: 10 yd)
Strzaty 12 x 5,
maks. 300

Czas 4 min na serie

X 5, liczq sie

do rozstrzygania

remiséw

* Tarcza pigciopolowa: tylko 5 i 4.
Dowolna kolejnos¢, dowolnie
wiele strzat w pole, do liczby
strzat w serii.

» Dyrektor zawodéw moze dad
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pol.
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Vegas 300 The Vegas Shoot

Dystans 20 yd
6(7|8| 9

Strzaty10 x 3
Maks. 300 na runde
Czas 2 min na serie
Tarcza jednopolowa
10do1
Rundy 3 (Junior: 2)
* Championship: 1 strzata na pole; dwie
w jednym polu: tracisz wyzszgq.
* X =10. Liczba X rozstrzyga remisy:
Flights, Championship od 4. miejsca.
* Championship, remis na najlepszym
wyniku z 3 dni: dogrywka na tarczy
tréjpolowej, 10 tylko za X.

Vegas 300 The Vegas Shoot

Dystans 20 yd
Strzaty 10 x 3

Maks. 300 na runde
Czas 2 min na serie
Tarcza jednopolowa
10do1

Rundy 3 (Junior: 2)
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* Championship: 1 strzata na pole; dwie
w jednym polu: tracisz wyzszg.

* X =10. Liczba X rozstrzyga remisy:
Flights, Championship od 4. miejsca.

* Championship, remis na najlepszym
wyniku z 3 dni: dogrywka na tarczy
tréjpolowej, 10 tylko za X.

Vegas 300 The Vegas Shoot

Dystans 20 yd
Strzaty 10 x 3

Maks. 300 na runde
Czas 2 min na serie
Tarcza jednopolowa
10do1

Rundy 3 (Junior: 2)
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* Championship: 1 strzata na pole; dwie
w jednym polu: tracisz wyzszg.

* X =10. Liczba X rozstrzyga remisy:
Flights, Championship od 4. miejsca.

* Championship, remis na najlepszym
wyniku z 3 dni: dogrywka na tarczy
tréjpolowej, 10 tylko za X.

Vegas 300 The Vegas Shoot

Dystans 20 yd
Strzaty10 x 3

Maks. 300 na runde
Czas 2 min na serie
Tarcza jednopolowa
10do1

Rundy 3 (Junior: 2)
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* Championship: 1 strzata na pole; dwie
w jednym polu: tracisz wyzszgq.

* X =10. Liczba X rozstrzyga remisy:
Flights, Championship od 4. miejsca.

* Championship, remis na najlepszym
wyniku z 3 dni: dogrywka na tarczy
tréjpolowej, 10 tylko za X.

Punktacja halowa w skrdcie - Tyty (strona 2 z 2)
Drukuj w skali 100% (rozmiar rzeczywisty), dwustronnie, z odwracaniem wzdtuz dtuzszej krawedzi. Wytnij wzdtuz znacznikéw ciecia, potem

zalaminu;j.

BOWSMITH-&>

* We wszystkich trzech:
dotyk linii daje wyzszq
wartos¢.

Schematy, nie w skali.
Wartoéci mogq zaleze¢
od dywizji i zawoddw:
sprawdz regulamin swoich
zawodow.

Darmowe
tarcze do
druku

bowsmith.app
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Dystans 20 yd
6(7|8| 9

Strzaty10 x 3
Maks. 300 na runde
Czas 2 min na serie
Tarcza jednopolowa
10do1
Rundy 3 (Junior: 2)
* Championship: 1 strzata na pole; dwie
w jednym polu: tracisz wyzszq.
* X =10. Liczba X rozstrzyga remisy:
Flights, Championship od 4. miejsca.
* Championship, remis na najlepszym
wyniku z 3 dni: dogrywka na tarczy
tréjpolowej, 10 tylko za X.
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Czas 2 min na serie
Tarcza jednopolowa
10do1
Rundy 3 (Junior: 2)
* Championship: 1 strzata na pole; dwie
w jednym polu: tracisz wyzszg.
* X =10. Liczba X rozstrzyga remisy:
Flights, Championship od 4. miejsca.
* Championship, remis na najlepszym
wyniku z 3 dni: dogrywka na tarczy
tréjpolowej, 10 tylko za X.
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Czas 2 min na serig
Tarcza jednopolowa
10do1
Rundy 3 (Junior: 2)
* Championship: 1 strzata na pole; dwie
w jednym polu: tracisz wyzszg.
* X =10. Liczba X rozstrzyga remisy:
Flights, Championship od 4. miejsca.
* Championship, remis na najlepszym
wyniku z 3 dni: dogrywka na tarczy
tréjpolowej, 10 tylko za X.
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* Championship: 1 strzata na pole; dwie
w jednym polu: tracisz wyzszq.
* X =10. Liczba X rozstrzyga remisy:
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* Championship, remis na najlepszym
wyniku z 3 dni: dogrywka na tarczy
tréjpolowej, 10 tylko za X.
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