WA Field World Archery Field NFAA / IFAA Field Round

Cile 24 x 3 Sipy Cile 28 x 4 Sipy
Max. 432 Max. 560 (NFAA Pro
Terce 80, 60, 40, |3 4 672)
1213 4 20 cm Terée 65, 50, 35,
Trat znacend, 20 cm
neznacend nebo  « X: jen na tercich NFAA, pro
smiSend shody. Divize Pro NFAA: X = 6.
« Ter¢ 20 cm: 2 Sipy v jednom « Ter¢e IFAA 20 cm: po 1 Sipu,
terdi: plati jen nizsi, druhy = M. vlevo nahofe, vpravo nahore,
* Shoda v poradi: vic 6, pak vic 5. vlevo dole, vpravo dole.
« Dotyk ¢dry: vyssi hodnota. « Cdry: NFAA Field a Hunter:

dotyk plati za vyssi. IFAA, kazdé
kolo: $ip musi zasahovat do
vyssi zény.



NFAA / IFAA Hunter Round

NFAA / IFAA Animal Round

Cile 28 x 4 Sipy
Koliky 1, 2 nebo 4

3 4 Max. 560 (NFAA Pro
672)

* Bodovdni, X a ¢dry jako ve
Field Round.
« Sip ze $patného koliku: 0.

BOWSMITHE>

¢ Provodce polnim
bodovdnim

¢ bowsmith.app

NFAA IFAA 1. 2. 3
bod +1 - 21 17 13
vysokd Kill 20 16 12
nizkda Wound 18 14 10

* Az 3 znacené Sipy postupné
(walk-up: od nejvzddlenéjsiho
koliku); plati jen jeden: NFAA
nejvyssi, IFAA prvni zésah (pak
konec).

* Bonusovy bod NFAA: povinny jen
na National a Sectional Field
Championships.

Ndkresy nejsou v méritku.

Vzddlenosti a hodnoty se lisi podle

divize: ovérte si pravidla soutéze.



