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Sylwetka 5

« 1 strzata na cel (Pro/Am). 14: tylko na
specjalnych zawodach.

Kazdy zawodnik moze przed strzatem
zgtosi¢ gorng 12. Po zgtoszeniu dolna 12
daje temu zawodnikowi na tym celu tylko
10.

Shaft dotykajqcey linii: wyzsza wartosc.
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Archery App

Punktacja 3D w skrocie - Przody (strona 1z 2)
Drukuj w skali100% (rozmiar rzeczywisty), dwustronnie, z odwracaniem wzdtuz dtuzszej krawedzi. Wytnij wzdtuz znacznikdw ciecia, potem zalaminuj.

International Bowhunting
IBO Organization

5 1 1
10 10
8 8 (zyciowa) 8
Sylwetka 5
« 11 nazywa sig tez X.
* Rog bez kontaktu z kolorem
sylwetki: 0; nogi i kopyta liczq sie
jako sylwetka.

+ Shaft dotykajqcey linii: wyzsza
wartose.

Schematy, nie w skali. Wartosci mogq zaleze¢ od klasy i zawodow:
sprawd? regulamin swoich zawodow.
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Schematy, nie w skali. Wartosci mogq zalezec¢ od klasy i zawodow:
sprawd? regulamin swoich zawodow.
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WA 3D World Archery 3D

8 (zyciowa) 8

Sylwetka 5

Chybienie M

* Runda 3D: 24 cele, po 2 strzaty
Kwalifikacje: dwie rundy.

« M:chybienie albo rég lub kopyto
bez kontaktu z kolorem sylwetki.

« Dotknigcie linii: wyzsza warto$¢.

8 (zyciowa) 8

Sulwetka 5

Chybienie M

* Runda 3D: 24 cele, po 2 strzaty
Kwalifikacje: dwie rundy.

+ M: chybienie albo rég lub kopyto
bez kontaktu z kolorem sylwetki.

« Dotknigcie linii: wyzsza warto$é

Darmowe tarcze
3D do druku

bowsmith.app
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Chybienie M

* Runda 3D: 24 cele, po 2 strzaty
Kwalifikacje: dwie rundy.

« M:chybienie albo rég lub kopyto
bez kontaktu z kolorem sylwetki.

« Dotknigcie linii: wyzsza wartose.

Punktacja 3D w skrocie - Tyty (strona 2 z 2)
Drukuj w skali100% (rozmiar rzeczywisty), dwustronnie, z odwracaniem wzdtuz dtuzszej krawedzi. Wytnij wzdtuz znacznikéw ciecia, potem zalaminuj.

International Field Archery

IFAA Association

3-D  Hunting Standard
Kill 20 10
Vital 16 8
Wound 10 5

+ 3-D Hunting Round: 1 strzata. 3-D Standard
Round: 2 strzaty, obie liczone. Kill =
pofgczone pierscienie wewnetrzne.
Unmarked Animal Round na celach 3-D:
do 3 strzat, koniec po pierwszym trafieniu
Kill / Wound: 1.20 /18, 2.16 / 14,3.12 /10.
Wszystkie pierscienie tworzq jeden Kill;
reszta do linii wiosa (hairline) to Wound
« Strzata musi przeciq¢ linig, by dostac
wyzszq wartose.
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