Bodovani 3D v kostce - Prednf strany (strana 1 ze 2)
Tisknéte ve 100 % (skutecnd velikost), oboustranné, s prevracenim podél delsi hrany. Vystrihnéte podle ofezovych znacek a zalaminujte.

International Bowhunting
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« 11 se takeé fika X.
* Roh bez dotyku barvy siluety: 0;

nohy a kopyta se pocitajf jako

= 138ip na ter¢ (Pro/Am). 14: jen na zvldstnich
streleckych akcich.
Kazdy strelec mbze pred vystirelem vyhlasit

silueta.
horni 12. Po vyhlaseni déva dolni 12 tomuto i : .
strelci na tomto tercijen 10. . ﬁgg;tocigtgkmla se cary: vyssi

Shaft dotykajici se ¢ary: vyssi hodnota.

BOWSMITH&>  Schematické ndkresy, ne v méfitku. Hodnoty se mohou lisit podle
Archery App tHdy a akce: ovérte si pravidla své soutéze
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Bodovani 3D v kostce - Zadni strany (strana 2 ze 2)
Tisknéte ve 100 % (skute¢nd velikost), oboustranné, s prevracenim podél delsi hrany. Vysttihnéte podle ofezovych znac¢ek a zalaminujte.

International Field Archery

World Arch 3D
WA 3D world Archery IFAA Association
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3-D  Hunting Standard
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Silueta 5 fta
Minuti M Wound 10 5
+ Kolo 3D: 24 tercd, po 2 sfpech. + 3-D Hunting Round: 1 §fp. 3-D Standard

Kvalifikace: dvé kola Round: 2 3fpy, pocitaji se oba. Kill = slou¢ené
« Minuti, nebo roh ¢i kopyto bez vnitini kruhy.
dotyku barvy siluety: M.

« Dotyk ¢ary: vyssi hodnota.

Unmarked Animal Round na 3-D ter¢ich:
az 3 ipy, po prvnim zdasahu konec.

Kill / Wound: 1.20 /18,2.16 /14,3.12 / 10
V8echny kruhy tvorf jeden Kill; zbytek po
vlasovou linii (hairline) je Wound

+ Sip musi ¢aru protnout, aby platila vyssi

hodnota.

Tisknutelné 3D
! terc¢e zdarma

bowsmith.app

International Field Archery

World Archery 3D
WA 3D Wworld Archery IFAA Association
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Hunting Standard

10 10

8 (vitdln) 8 20 10
Silueta 5 16 8
Minuti M 10 5

+ Kolo 3D: 24 tercu, po 2 sipech. 3-D Hunting Round: 1 3ip. 3-D Standard
Kvalifikace: dve kola Round: 2 $ipy, pocitaji se oba. Kill = sloucené
« Minuti, nebo roh ¢i kopyto bez vnitrnf kruhy.
dotyku barvy siluety: M.
« Dotyk ¢ary: vyssi hodnota.

Unmarked Animal Round na 3-D ter¢ich:
az 3 8ipy, po prvnim zasahu konec.

Kill / Wound: 1.20 /18,2.16 / 14,3.12 / 10
Vsechny kruhy tvoif jeden Kill; zbytek po
vlasovou linii (hairline) je Wound.

Sip musi ¢aru protnout, aby platila vyssi

hodnota.

Tisknutelné 3D

International Field Archery
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3-D  Hunting Standard
Kill 20 10
Vital 16 8
Wound 10 5

8 (vitalni) 8
Silueta 5
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« Kolo Z_vD: 24 ter?& po 2 sipech. + 3-D Hunting Round: 1 3ip. 3-D Standard
Kvalifikace: dve kola. Round: 2 sipy, pocitaji se oba. Kill = slou¢ené
« Minuti, nebo roh ¢i kopyto bez vnitrnf kruhy.

dotyku barvy siluety: M.
« Dotyk ¢ary: vyssi hodnota.

+ Unmarked Animal Round na 3-D tercich:
az 3 8ipy, po prvnim zasahu konec.

Kill / Wound: 1.20 / 18,2.16 / 14,3.12 / 10
Véechny kruhy tvoff jeden Kill; zbytek po
vlasovou linii (hairline) je Wound.

Sip musi ¢aru protnout, aby platila vyssi

hodnota.

Tisknutelné 3D
! terce zdarma

bowsmith.app

International Field Archery
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3-D  Hunting Standard
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Vital 16 8
Wound 10 5
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: KolovBD: 24 tef?“ PO 2 Sipech. + 3-D Hunting Round: 1 8ip. 3-D Standard
Kvalifikace: dvé kola Round: 2 3fpy, pocitaji se oba. Kill = slou¢ené
« Minuti, nebo roh ¢i kopyto bez vnitrni kruhu.
dotyku barvy siluety: M.
« Dotyk ¢ary: vyssi hodnota.

+ Unmarked Animal Round na 3-D ter¢ich:
az 3 ipy, po prvnim zdasahu konec.
Kill / Wound: 1.20 /18,2.16 / 14,3.12 /10
V3echny kruhy tvofi jeden Kill; zbytek po
vlasovou linii (hairline) je Wound

+ Sip musi ¢aru protnout, aby platila vyssi
hodnota.

Tisknutelné 3D
! ter¢e zdarma

bowsmith.app
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+ Kolo 3D: 24 tercd, po 2 sfpech. + 3-D Hunting Round: 1 §fp. 3-D Standard

Kvalifikace: dve kola Round: 2 3ipy, pocitaji se oba. Kill = slou¢ené
« Minuti, nebo roh ¢i kopyto bez vnitini kruhy.
dotyku barvy siluety: M.

« Dotyk ¢ary: vyssi hodnota.

Unmarked Animal Round na 3-D ter¢ich
az 3 sipy, po prvnim zdasahu konec.

Kill / Wound: 1.20 /18,2.16 / 14,3.12 / 10.
Vechny kruhy tvorf jeden Kill; zbytek po
vlasovou linii (hairline) je Wound.

+ Sip musi ¢aru protnout, aby platila vyssi
hodnota.

Tisknutelné 3D
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+ Kolo 3D:24 tercd, po 2 sipech. + 3-D Hunting Round: 1 §ip. 3-D Standard
Kvalifikace: dve kola Round: 2 $ipy, pocitaji se oba. Kill = sloucené
« Minutf, nebo roh ¢i kopyto bez vnitrnf kruhy.
dotyku barvy siluety: M.
« Dotyk ¢ary: vyssi hodnota.

Unmarked Animal Round na 3-D ter¢ich:
aZ 3 &ipy, po prvnim zasahu konec.

Kill / Wound: 1.20 /18,2.16 / 14,3.12 / 10.
Vechny kruhy tvoif jeden Kill; zbytek po
vlasovou linii (hairline) je Wound.

Sip musl ¢aru protnout, aby platila vyssi

hodnota.
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+ Kolo 3D 24 tercd, po 2 Sfpech. | . 5.p Hunting Round: 1 8fp. 3-D Standard
Kvalifikace: dve kola Round: 2 $ipy, pocitaji se oba. Kill = sloucené
= Minuti, nebo roh ¢i kopyto bez vnitrni kruhy.

dotyku barvy siluety: M.
« Dotyk ¢ary: vyssi hodnota.

+ Unmarked Animal Round na 3-D tercich:
az 3 8ipy, po prvnim zasahu konec.

Kill / Wound: 1.20 / 18,2.16 / 14,3.12 / 10
Véechny kruhy tvorf jeden Kill; zbytek po
vlasovou linii (hairline) je Wound,

Sip musi ¢aru protnout, aby platila vyssi
hodnota
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+ Kolo 3D: 24 tercy, po 2 sipech. + 3-D Hunting Round: 1 §fp. 3-D Standard
Kvalifikace: dve kola Round: 2 3ipy, pocitaji se oba. Kill = slou¢ené
« Minuti, nebo roh ¢i kopyto bez vnitini kruhy.
dotyku barvy siluety: M.
« Dotyk ¢ary: vyssi hodnota.

» Unmarked Animal Round na 3-D ter¢ich
az 3 ipy, po prvnim zdsahu konec.
Kill / Wound: 1.20 /18,2.16 /14,3.12 / 10
V3echny kruhy tvori jeden Kill; zbytek po
vlasovou linii (hairline) je Wound.

« Sip musi ¢aru protnout, aby platila vyssi
hodnota.
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